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6e Jeux de la Francophonie Crea Numerica

A la decouverte des arts numerlques

vPar Chantal Bou AkI
chantalbouakl@albaladonline.com

Dans le cadre des 6e Jeux de la
" Francophonie, FInstitut de la
Francophonie numérique a' in-
vité une vingtaine de créateurs
numériques, de  divers hori-
zons, pour présenter leurs réa-

lisations innovantes au public

libanais. Nouvelle technologie
et interaction émetteur/récep-
teur, voila les idées directrices
de cet événement.

Du village des partenaires a la

place des Martyrs, jusqu'a la cryp-

te Saint-Joseph et |e théatre Mon-
not, en passant par la galerie Piece
unique & Saifi, les amateurs d'art

numérique ont rendez-vous avec

de nouvelles formes d'expression
culturelle dans une approche 4 la
_fois pédagogique et ludique.
Voici une sélection de certaines
manifestations:

Vlllage des partenalres
Sautez! (Jump) o

Qui durant son enfance n'a pas
sauté sur le lit de ses parents? Ce
désir enfantin pourra étre revécu
par les adultes. Sautez! de Yacine
Sebti, offre cette ‘opportunité:
dans une salle obscure; le visiteur
doit sauter en |"air'surun tapis noir
pour déclencher un processus qui
le fait apparaitre avec une foule
qui saute en méme temps que lui.
La régle du jeu est simple: il faut
sauter pour que leé mouvement
soit enregistré. Des fors, I'image
projetée se¢ construit en s'incrus-
tant sur les images des "sauteurs*
précédents. «Cette expérience est
vécue avec étonnement par les

adultes, les enfants se comportent

plus naturellementy, affirme cet
artiste belge d’origine marocaine.

La répétition §

Une . performance’,de Veaces-
lav Druta mélange la diffusion
d’une vidéo sur.un écran et une
performance musicale en réel de
J'artiste qui joue 2 la guitare. Une
centaine’ de personnes peuvent
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Nouvelles technologies et interactions hommes/machines seront au rendez-vous.

assister a ce spectacle dans lequel
elles sont aussi actrices.

Galerie Piéce unique
Visuels numériques du Liban

" Une série d’'images numériques

calculées a partir de multiples
accords conclus par I'Etat liba-
nais depuis 'I'indépendance jus-
qu'a nos jours. Pour réaliser ces
images, I'artiste libanais, Ricardo
Mbarkho, a forcé un ordinateur

& lire les fichiers contenant les

textes de ces accords comme s'ils
étaient “des - fichiers contenant
des images. Lé résultat de la lec-
ture du code binaire de chaque
fichier ‘génére une image équi-
valente. Huit textes sont utilisés,
parmi eux |e pacte de 1943, |'ac-
cord Trlpamte laccord de Taéf,
la Constitution..

L'oreiller réveur

En posant les mains sur un oreiller "

relié a un ordinateur, on est trans-
porté dans différents univers et
musiques. «Une pluie qui tombe
doucement ou un cauchemar,
chaque paysage est interprété dif-
féremment .par les spectateurs»,
déclare I'artiste ArmeIIa Leung.

Crypte Samt-Joseph

Aurora Consurgens

A l'aide d'un casque posé sur leur
téte, deux personnes unissent |'ac-
tivité de leur cerveau pour créer

une ceuvre visuelle et sonore évo-

luant en temps réel sur I'écran.
«Le but de cette expérimenta-
tion est de tenter de créer une
intelligence collective. L'esprit de
symbiose entre les deux cerveaux
créera a son tour un cerveau vir-
tuel», indiquent les artistes Horia
Cosmin Samoila et Marie Chris-
tine Driesen. Attention, I'expéri-
mentation est réservée aux plus
de 16 ans!

«Quand vous allumez votre poste de télévision vous éteignez -
votre cerveau», dit-on. Cette affirmation, quoique vérifiée dans
|la vie quotidienne, sera remise en question face aux différentes

- démonstrations créées par ces artistes numériques. Le récepteur
nest pas passif, il est le principal acteur.
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Théatre Monnot
Le souffle (Lungs)

* Au centre d'un espace obscur, un

plan d’eau carré est bordé de qua-
tre pierres, sur lesquelles les spec-
tateurs prennent position aprés
avoir enfilé un masque respira-
toire. Aussitdt, leur respiration est
amplifiée par un son puissant etun
ensemble de projections vidéo re-
présentant des méduses commen-
cent a danser dans le carré rempli
de peinture liquide blanche. Au
rythme de la respiration, les mé-
duses entament des. mouvements
de contraction et d'expansion. «Le
choix des méduses a &té inspiré par

. le mouvement des poumons qui se

contractent et se dilatent & chaque
respiration», affirme I'artiste Todor
Todoroff.




